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Introdução ao IDE do Eclipse
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Comece por fazer download do Eclipse, 

se ainda não o tem instalado
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Descompacte o arquivo para uma pasta apropriada

Para executar, seleccione a aplicação assinalada
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Escolha a sua pasta de trabalho

• A pasta de trabalho (workspace) é a pasta onde 

vai guardar todos os seus trabalhos de 

programação, daqui em diante
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O ambiente de trabalho

• Para criar um novo projecto java, escolha:

– File->New->Java Project
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Configure o seu projecto

Nome

Localização

Ambiente de execução

Ficheiros com código

fonte separados dos ficheiros 

compilados

Quando tudo estiver ok, 

prossiga!
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O projecto começa por estar vazio

• Seleccione a pasta src e faça:

– new->class
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Configure a criação da classe
Pasta onde o código fica 

guardado

Package onde a classe fica 

arrumada (sempre este, em IP)

Nome da classe

Neste caso, vamos pedir que a 

classe tenha o programa principal

Pedimos também que sejam 

gerados alguns comentários, ao 

criar a classe
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Inspeccione a classe e complete o comentário geral
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Sucesso! 

1. Edite o código

2. Grave

3. Compile e 

corra o programa

4. Verifique se o 

resultado está de

acordo com o 

previsto!
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