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1 Turno:

R VeCtO res Nome e nimero:

1. Vector, um objecto Anotacgbes multimédia: textos, graficos, imagens, filmes, ...

matematico com magnitude
e direccao

Um vector é um objecto matematico definido por
uma magnitude (quanto vale?) e uma direcgao
(para onde aponta?). Num sistema de eixos a
2D, um vector pode ser decomposto em dois
outros vectores, as suas componentes vectoriais.
Por seu turno, as componentes vectoriais

estdo associadas a componentes escalares, ou
coordenadas, que sdo numeros reais.

Figura 1: Um vector é representado por uma seta para
indicar que tem magnitude e direcgao. Por isso, ndo faz
sentido falar em vectores negativos. The Robin Hood

No Modellus podemos criar um modelo Memorial, junto ao castelo de Nottingham, Reino Unido.

matematico para calcular a magnitude e a

1 direccdo de um vector através das respectivas T —
coordenadas (ver figura 2). A direcgao é entao
definida por um angulo. No Modellus utiliza-se
a convencao da navegacao (e do GPS) onde o
angulo é medido a partir do norte, na direccao da
rotacdo dos ponteiros de um reldgio. No ecrd o
eixo Oy aponta para norte. \-(f

od = 1302 s alpha — 67

Dois corredores sao detectados, respectivamente,
a 505 m Norte e a 1.2 km Este, e a 450 m Sul e
a 1.1 km Oeste (ver figura 2).

[ Graph 5 | Table 5 | Notes

1.1 A que distancia se encontram do detector, == “ - -
@@ £=0' mmontacsa| || [ T w3]

em metros?

. Figura 2: Modelo que define a localizagdo de uma particula
1.2 Para onde apontam os respectivos vectores a 2D. Clique na imagem para ver o filme, construir o modelo

posicdo? Considere os dngulos em graus. e responder as questdes colocadas no texto, arredondando
as unidades. Neste e nos problemas que se seguem,
1.3 Introduza no espaco livre azul ao lado utilize o espago livre azul em baixo apenas para introduzir

. as respostas e breves justificacbes. Para comentarios,
as |mag’erls Iegenda(_jas dNO modelo justificacdes mais extensas ou ilustragdes multimédia com
matematico e da animacao. legendas aproveite o espago livre azul ao lado.

Respostas e breves justificacbes
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2. Um passeio de barco = R Anotagbes multimédia: textos, graficos, imagens, filmes, ...

Um barco parte de um porto numa direccdo que
faz um angulo de 45° com a linha Norte-Sul.
Ao fim de 5 milhas o barco muda de direccdo e H
passa a deslocar-se para leste. O barco mantém si a0
esta rota por mais 10 milhas. Com o Modellus
podemos visualizar esta descricao e calcular as
caracteristicas dos vectores que a descrevem (ver o
figura 3).

2.1 A que distancia (em milhas, arredondando = =

as décimas) se encontra do ponto de g it 0 | EEE
partida? Figura 3: Modelo, baseado na soma de vectores, para
resolver o problema do barco. No Modellus a soma de dois
2.2 Onde se encontra o ponto de chegada em  vectores pode ser facilmente visualizada. Basta definir as
relagéo ao ponto de partida? Considere o reﬂspectivas coordenadas no modelo matematico, criar os
n . .. trés vectores na animagdo e associa-los no correspondente
angulo em graus, arredondado as décimas. triangulo vectorial.

2.3 Qual é a distancia total (em milhas, e
arredondada as décimas) percorrida pelo D | o T A& g % e W b wewe ]
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3. O aviao e o radar

Um radar detecta um avido a distadncia de 2 km
segundo uma direccao 310. Algum tempo depois

0 avido é detectado a 5 km na direccdo 350 (ver B,
figura 4). ™
3.1 Qual é a distancia (em km, arredondada i
as décimas) percorrida pelo avido entre os saon- @ @ =Eo
i 507
dois pontos de detecgao: Figura 4: Veja no filme como criar uma parte de um

3.2 Para onde aponta o vector deslocamento modelo, baseado no modelo da subtracgdo de dois vectores
analogo ao modelo da soma, adequado ao problema do

do aviao? Considere o angulo em graus, avido e do radar. Adapte-o e complete-o para responder as
arredondado as décimas. questes 3.1 e 3.2.

Respostas e breves justificacbes
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