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Nunca usou o VB? Sera que o seu Excel Ihe permite acesso ao VB?
Se no seu Excel nao Ihe aparecer o separador PROGRAMADOR ...

i
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Ease | Inserir Esguema de Pagina Farmulas Dados Rever Wer '@ = ¢
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... precisa de clicar no botao K L g
I“ Guarda-Zzmo b 3 -
f_l LEI]IF[I.'- B =l
@ Fprmi: * | 4 He riom =
et AL Al
Ii;!:r FEzana v S =
Fit LojaTias <2 A
_a Evgar . Es Especici 10 12 A
Ec_Especic 10 12 i
. : g PgsicEr L LJe =1
Ou, alternativamente: - .
J"' Crwe 1R ]

Ficheiro > Opcoes

| V | X 5-:-ir do Exeel
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_}ﬂ 0lline) 7 Livrol - Microsoft Excel @ R lwiel Wecrsolt Ticel
Base | Inserir Esquema de Pagina Farmulas Dados F
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| Callbrl 11 | = Geral T kit -
| N7 s A E=EE [ FEol -, g
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= Alterar as opgdes mais canhecidas do Excel, -
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. -
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e - - 5 Livrol - Microsoft Excel e ml
| Base | Inserir Ezquema de Pagina Formulas Dados Rever Ver Programador @ - 7 X
= | = Geral | ' 321In 7 T
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Clicando no separador PROGRAMADOR ...

! Programadar |@

Inserir Esguema de Pagina Farmulas Dados Rever Ver

E |‘w »’ 3 @ : j-F'r:upnr:dadﬂs dao Mapa E.ﬂlmpurtar

, | E Pacotes de Expansao a*rd' Exportar i2)
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Clicando no botao VISUAL BASIC ...
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Properties - Folhal E3

Folhal Worksheet -]
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DisplayPagebreak False
DisplayRight TolLef False
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-8 Microsoft Visual Basic - Livro1

EE'LIE Edit. ¥iew Insert Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help Escreswa umi
AN R M EERE N NI n @ bl & F 5 %
Project - ¥BAProject x|
= |3

!'E:---@ ¥YBAProject (Livrol)
=-E5 Microsoft Excel Objects

3] Estelivro

B Folhat (Folhal)

b i@ | Ln1 coll

=

“- Livro1 - Module1 (Code)
|{Genera|}

__:l |{Declﬂratiuns}

| B
E € AQUI que vamos inserir o
codigo do VISUAL BASIC ...

Por exemplo ...
4 Microsoft Visual Basic - ms_exr_201112.xls - [Module1 [Code}]

i B FolhaZ (Folhaz)
; "B Folha3 (Folha3)
=15 Modules

Loy Modulel

Properties - Modulel

Modulel Module _LI
Alphabetic !Categnrized |

Modulel ||
J% File Edit “iew Insert Format Debug Run Tools Add-Ins  indow  Help
Project - YBAProject E3

Itﬁenerﬂll

Function f£ix)

£f=2 ¥ x "2 +3 % x -4
f(X) — 2 X2 + 3 X - 4 . End Function
EI@ ¥BAProject (ms_ex
=25 Microsoft Excel Obj
BH) sheet1 {Sheet1

P oAby~ L el "
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4 Microsoft Visual Basic - ms_exr_201112.xls - [Module1 [Code}]

J% File Edit “iew Insert Format Debug Run Tools Add-Ins  indow  Help
Project - YBAProject E3

Iiﬁenerﬂl'_l

Function £ (=]

+-#3 AcrobatPDFMaker {| f =2 %*x * 2 4+3 % x -4 f(X) =2x2+3x-4

+ -8 funcres (FUNCRES.XI End Function

EI@ ¥BAProject (ms_ex
El% Microsaft Excel Obj
BH) sheet1 {Sheet1

© ctaby -1 L el

Saindo do editor do VISUAL BASIC. ... e passando a uma folha de calculo ...

=f24) | — 1472

Agora o Excel passa a dispor da funcgao f(...).

Note que tudo ficaria igual se tivéssemos | |(General)

escrito no editor do VB: Function f(fet]
f =2 % fee * 2 + 3 % for - 4
End Function
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Vejamos um exemplo de uma fungao sem parametros, abc() :

Function aboi()

u = Endi)
If u< 1 /7 3 Then abc = "a": GoTo 55
If u < 2 / 3 Then abc = "™a": GoTo 55
ahc = e

55 End Function

Rnd() é uma funcéo VB que gera um n? aleatério equiprovavel entre O e 1.
O que faz a funcdo abc() ?

Quando invocada, esta funcdo gera aleatoriamente um a , b ou C,
com igual probabilidade, e regista esse valor na célula onde foi
invocada.




—l
<
-
N
-
O
Ll
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Function abci()

11 = RBndi()
If u< 1/ 3 Then shc = "a':
If u < 2 f/ 3 Then abhc = "h':

a]::”: = "':"

55 End Function

Fechando o Editor de VB e de
volta a folha de calculo:

zoTo 55
ZoTo 55

Hdw-- s

Inserir Esquema
= N2
DS Ty

Visual Macros Inserir ‘Modo de
Basic 2 Estrutura

Cadigo Controlos

e
INV.CHI - (S

vl i) +
Ease Inserir Esquema
> =
et |
=f (== S e it Y
Visual Macros Inserir ‘Modo de
Basic A Estrutura
Cadigo Controlos
e
INV.CHI - (S
A, U ¢

[£¥]

A e ] ¢ |

[£¥]

1|
2 |
£
4 |

3
... € copiando a célula B3 para baixo, obtemos:

‘U'mnnnmnmmﬂ'l:rn
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Function abco()
1 = Endi)

IfT u< 1,/ 3 Then abhc
If u< 2/ 3 Then abc
al:”: ] "c"

Faf: aTo 55
iy GoTo 55

ES End Function

Observe esta versao alternativa
do cadigo:

Function abc2 ()
u = Rnd()

If u < 1 / 3 Then

abcZ2 = "a"
Else
If u < 2 / 3 Then
abc2 = "b"
Elsﬂ
abc2 = "c"
End If
End If

End Function
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Function abco()

n = Rndi{) Function abc2()
If u < 1/ 3 Then sbe = "a™: GoTo 55 u = Rnd()
If uw< 2 / 3 Then abc = "kb™: GoTo 55
gho = "o If u< 1 / 3 Then
abc2 = "a"
55 End Function Else
R If u < 2 / 3 Then
E porqué 1/3 e 2/3 ? abc2 = "p"
Elsd
Considere-se o intervalo [0,1] abc2 = "c"
End If
End If

End Function
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Function abco()

n = Rndi{) Function abc2()
If u < 1/ 3 Then abe = "a™: GoTo 55 u = Rnd()
If u < 2 f 3 Then abe = "b": GoTo 55
aho = Mon If u< 1 / 3 Then
abcz2 = "a"
55 End Function Else
If uw < 2 / 3 Then
Pretende-se que a, b e ¢ tenham abc2 = "b"
todos a mesma probabilidade de Else] o
abc2 = "c
ocorrer... 1/3 End If
End If

End Function

>

0 1

Se se dividir o intervalo [0,1] em 3
partes iguais, obtém-se uma
“roleta”
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Function abco()

w = Rndi} Function abc2 ()
If w < 1/ 3 Then abe = "a™: GoTo 55 u = Rnd()
If u < 2 f 3 Then abe = "b": GoTo 55
gho = Mo If u < 1 / 3 Then
abc2 = "a"
55 End Function Else
B " B " , If u < 2 / 3 Then
Cada “zona” da “roleta” tera a abc2 = "p"
mesma amplitude, para serem Else] o
. . ) abc2 = "c
equiprovavels... End If
End If
a End Function
>

0 1/3 1

As “zonas” da “roleta” terao de ser:
[0, 1/3[
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Function abco()

w = Rndi} Function abc2 ()
If w < 1/ 3 Then abe = "a™: GoTo 55 u = Rnd()
If u< 2/ 3 Then abc = "b": GoTo 55
gho = Mo If u < 1 / 3 Then
abc2 = "a"
ES End Function Else
B " B " , If u < 2 / 3 Then
Cada “zona” da “roleta” tera a abc2 = "p"
mesma amplitude, para serem Else] o
. , . abc?2 = "¢
equiprovavels... End If
End If
a b C End Function
>

0 173  2/3 1

As “zonas” da “roleta” terao de ser:
[0, 1/3[; [1/3, 2/3[ e [2/3, 1]
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Function abco() )
Function abc2()

1 = Endi)

If u < 1/ 3 Then abe = "a": GoTo 55 —y 1 = Rnd ()

If uw< 2 / 3 Then abc = "kb™: GoTo 55

gho = "o Aml /
abc?2 =

55 End Function Else

« ” « ” , If u < 2 / 3 Then
Cada “zona” da “roleta” tera a abc2 = "p"

mesma amplitude, para serem E1sel v
_ i _ abcZ2 = "c
equiprovaveis...

End If
a b C Ynd Function
>
0 173  2/3 1 “U” serd a “bolinha” que

é atirada para dentro da
roleta...

As “zonas” da “roleta” terao de ser:

[0, 1/3[; [1/3, 2/3[ e [2/3, 1] E preciso descobrir onde

ira cair...
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Adapte o codigo da funcao abc(), Function abe (]
para criar a funcao DADO1(), que | » = Endi]
lhe permite gerar o langcamento If u <

1/ 3 Maff: GoTo 55
de um dado equilibrado. If u <"i"f 3 Then abe

"o GoTo 55

Function dadol ()

u = Rnd/{()

If u< 1l / 6 Then dadol = 1: GoTo 111

If u < 2 / 6 Then dadol = 2: GoTo 111

If u < 3 / 6 Then dadol = 3: GoTo 111

If u < 4 / 6 Then dadol = 4: GoTo 111

If u <5 / 6 Then dadol = 5 Else dadol = 6

111 End Function




—l
<
-
N
-
O
Ll

Introducao ao Visual Basic

Adapte o codigo da funcao abc2(), para
criar a funcado DADQO2(), que lhe
permite gerar o langamento de um

dado equilibrado.

Function abc?2 ()
u = Rnd()

If u < 1 / 3 Then

abcz = "a"
Else
If u < 2 / 3 Then
abc?2 = "b"
Elsd
abc2z = "c"
End If
End It

End Function

Function dado?2 ()

u = Rnd{()
If u< 1 / & Then
x =1
Else
If u< 2 / & Then
x = 2
Else
If u < 3 / 6 Then
x =3
Else
If u < 4 / 6 Then
Xx =4
Else
If u < 5 / 6 Then
X =5
Else
X = 6
End If
End If
End If
End If
End If
dado2 = x

End Function
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Recomendagao importante:

Quando for programar uma funcao em VB, recomendamos
vivamente que:

- se certifique que esse nome ainda nao foi utilizado
noutra fungcao e que

- se certifique que esse nome ainda nao foi utilizado
numa variavel.
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Vejamos algumas das funcoes de biblioteca do VB:
Rnd() gera um n? aleatério equiprovavel entre 0 e 1.
Int() trunca um n?, indicando apenas a sua parte inteira.
Abs() devolve o valor absoluto de um ne.

Vejamos alguns comandos/instrucoes VB:

If ... Then ... Else ...

GoTo ...
For ..to .. Next Exemplo: x=0 O que fazemos neste ciclo?
For li= 1 tko 10 Acumulamos em x os
X=X+ valores 1, 2, ..., 10.
Next k

A permite calcular uma poténcia. Exemplo: 2.173720.333 =3/2,173
Muita atencao: Utilizar SEMPRE ponto decimal e néo a virgula !
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Vejamos um exemplo de uma fungao por ramos, FRamos() :

2% — 5x , X <6 2% — 5x , X <6
FRamos(x) ={V5x—7 ,6<x<9 FRamos(x) =4 (5x —7)/4 ,6<x<9
3 , X =9 3 , X =9

Como programar esta funcao?

Function FRamos (x)

If x < & Then
FRamos = 2 ~ x - 5 * x
Else
If x < 9 Then
FRamos = (5 * x - 7) ~ (1 / 4)
Else
FRamos = 3
End It
End If

End Function
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E agora... Afuncao FRamos2() :

2% — 5x , X < 6 2% — 5x , X <6
FRamos2(x) ={35x—7 ,6<x<9  FRamos2(x) =< (5x—7)7/+ 6<x<9
0 , X =9 0 , X =9

Como programar esta funcao?

Function FRamos?2 (x)

If x < & Then
FRamos2 = 2 ~ x - 5 * %
Else
If x < 9 Then
FRamos2 = (5 # x - 7) ~ (1 / 4)
End If
End It

End Function

Para x = 9 a fung¢ao, no VB, dara sempre o output FRamos2 = 0, uma
vez que para estes valores de x a fungcao nao atribui nenhum valor!
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E agora... Afuncao FRamos3() :

2% — 5x , X< 6 PR 200 2% — 5x ,x < 6
amosslx) =
Vsx—7 6<x<9 Gx—7"+ 6<x<9

Para x = 9 a funcdo NAO ESTA DEFINIDA!!!
Como programar esta funcao?

FRamos2(x) = {

Function FRamos3 (x)

If ¥ < 6 Then
FRamos3 = 2 ~ x — 5 * x

Else
If x < 9 Then
FRamos3 = (5 * x - 7) ~ (1 / 4)
Else
FRamos3 = "#N&o disponivel”
End If
End If

End Function
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E se se pretender obter a soma de todos os numeros inteiros de 1 a 10,
inclusive?

Function Somarl ()

For 1. = 1 To 10

Next 1
Somarl = X

End Function
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E se se pretender obter, agora, a soma de todos os numeros inteiros de 1 a
100, inclusive?

Function Somar?2 ()

For 1. = 1 To 100

Next 1
Somar’? = X

End Function
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E se se pretender, agora, a soma de todos os numeros inteiros de 1 até um
qualquer numero inteiro, a definir pelo utilizador, inclusive?

E necessario um parametro, como o “x” da fungéo por ramos...

Function Somar3(a)

For 1 = 1 To a

Next 1

Somar3d = X

Fnd Function
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E se se pretender obter, agora, a soma de todos os numeros inteiros de 30
a 100, inclusive?

Function Somard ()

For 1 = 30 To 100
X =X + 1

Next 1

somard = X

End Function
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E, finalmente, a soma de todos 0s nUmeros inteiros entre dois nimeros

. . . f? \
quaisquer, inclusive® Function Somar5(a, b)

For 1 = a To b

Next 1
Somarhs = x

End Function

Esta funcao necessitou de dois parametros, a e b!
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INTERVALO

20 minutos

sem tolerancia adicional!
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O que € uma MACRO ?

- E uma subrotina; um conjunto de instrucdes VB
que podem ser invocadas para executar calculos e/ou
tarefas no VB e/ou nas folhas de calculo Excel.

In | =y~ macr¢
COmeCGmOS pOr GRAVAR _‘ _Ins_erir Esquema de Pagina Farmulas
UMA MACRO: | BE == |E| |§L R, .__,?" @F‘rﬂpriedades

: 7 e @ Ver Cadigo

Inserir Modao de )
*  Estruturs B Executar Caixa de Didla

” Controlos
Al | Gravar macro
~—
A Gravar uma macro. |
1 1 |
| Cada um dos comandos que executar sera
2 | guardado na macro para poder reproduzi-lo
3 | novamente, |
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Introducao as Macros VB

Comecemos por GRAVAR UMA MACRO:

e | v -~ =
TEF ] | E " r
! el

Inserir

Base

Esquema de Pagina

oo L:_._;;‘ % Propried:
% == gl yer Cadi

Inserir Moda de
~  Estrutura o Executar

Gravar macro

Mome da macro:
|I'.I'lacru1| |

Tecla de atalho:

ctis| |

Guardar macro em:

x|

Meste livro W
Controlos
Descricdo:
Al | Gravar macro Gravar macro
A Gravar uma macro, Nome da macro:
1 Macrol
Cada um dos comandos que execut
2 guardado na macro para poder rep Tecla de atalho:
| novamente, Ctri+

_3_| T T T I" E

Tecla de Atalho:

pinta-a de branco.

Ctrl + q
Esta macro pinta a célula C3
de vermelho e, em seguida,

Guardar macro em:

| Meste livro

]

Descricdo:

pinta C3 de vermelho e em seguida pinta-a

de branco|

0K

|| Cancelar |
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Introducao as Macros VB

. 4 | _ A | B | = | D
Selecionemos a célula C3. 1]
2 |
Ty 1
4.
Em seguida, pintemos acélulaC3de ~' # & e o
vermelho ... B
4.
ir. Di | | |
E, a seqguir, pintemo-la de branco. 5 a | s |mmems o
2|
B —1
4.
E, agora, terminemos a gravagéo da ki)

T [nserir Modo de
> Estrutura

Macro!

Cadiga

F10 |Terminar gravacdo

| A | B | €
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Se, na Folha de Calculo, pressionarmos a Tecla de Atalho
Ctrl+q ...

Veremos a celula C3 a ser pintada de vermelho...
_a | o |eca o

o fols-

e logo de seqguida a ser pintada de branco...

WPl A~ | B |lenl o

1

-h|w|ruin-l-
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Escolhamos o Separador PROGRAMADOR ... e Visual

Basic:
as I c - 7 Microsoft Visual Basic for Applications - 2015_53_A3_profxlsm
Q L R - File Edit View Insert Format Debu RBun Tools Add-lns  Window  Hel
N g B
i 1| I ————
; “-ﬂ = : [P T |
Base Inserir Esquema de Pagin - - e L Bl B & 5% @/ Ln2s5Coll
: . rﬁ; i propr PrOJect - VBAProject X| [(Generan ~| [Macrot
» = = > Qlverc (3] s Sub Macrol {}
1504l | Macros Inserir Modo de ] '
Folhas (Folha2) »
i - ﬂ Execu
| SEIC e "ﬁ' ‘ Evutlia Sheetl (Plano da ' Macrol Maczro
| Cadigo | Controlg Sheet10 (2.1 f(x ' pinta C3 de vermelho & em seguida pinta-a de branco
. Sheet11 (2.2 abe '
_| Visual Basic (Alt-F11) Sheet2 (3.1_3.2 ' Atalho por teclado: Ctrl+qg
Iniciar o editor do Yisual Basic, Sheet3 (3.2 Mao '
Sheet4 { 3.3 Mac Range ("C3") .Select
: @ Prima F1 para obter mais ajuda. Sheetd (2.3VB D With Selection.Interior
= T - i Sheetd (2.4 Aval Pattern = x15clid
el @ ThisWarkbook PatternColorIndex = xlAutomatic
-5 Modules .Color = 255
‘5& Module1 TintAndShade = 0
‘5& Module? PatternTintAndShade = 0
Abre-se 0 i
422 Module4 Range ("C3™) .S5elect
W With Selection.Interior
. < > Pattern = x15c0lid
Ed Itor de VB . m . .PatternColorIndex = xlamtomatic
Prﬂpemes - Module4 ﬁl . ThemeColor = x1ThemeColorDarkl
Moduled Module ;I TintAndShade = 0
: PatternTintAndShade = 0
Alphabetic |Categcrized| End With
Mndule4 || IEnd Sub
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Introducao as Macros VB

‘4% File Edit view Inset Farmat

AR == IR A R

7l Microsoft Visual Basic - macros.xls - [Module1 {Code)]

Debug RBun Tools  Add-Ins Wi
TR I

Project - YBAProject

i{GeneraH

-3 Microsoft Excel Objects i
@ Estelivro d
Faolhal (Faolhall !
Faolhaz (Folhaz) !
= 1

dule

Sub pintal)

pinta HMacro

pinta uma célula de wvermelho; em Seguida, pinta-—a de branco.

Atalho por teclado Ctrl+g
Range ("C3") .Selecr © T T M e o= mm em e
With Selection. Interior . .~ = === |
I Pattern = x13o0lid
PatternColorIndex = xlautomatic
.color = 255
.Tintind3hade = 0O

|
|
I
|
fnd With

PatternTintindShade = 0
= Ton. 1 |
Pattern = x13o0lid

! |

I FPatternColorIndex = xliutomatic I
| ThemeColor = xX1ThemeColorDarkl

| « TintAndshade = 0 I

.PatternTintindShade = 0O |

|

nd With

Seleciona C3!

Pinta C3 de
vermelho!

Pinta C3 de
branco!

De notar que o codigo aparece nos Modulos, ficando
acessivel a todas as Folhas de Calculo deste ficheiro.
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Retoquemos o codigo VB:

Sub pintarl)

' pinta Macro

' pinta uma célula de vermelho; em sSeguida, pinta-a de branco.
' Atalho por teclado: ctorlsg

Fange ("CZ3™) .3elect

With Selection.Interior
Pattern = x130lid
PatternColorIndex = xlhlutomatic
.Color = 255
TintiAndZhade = 0

PatternTintindShade = 0 A intrOdUQéO deSte CiCIO
End With . 117 ” ! .
Fom e mmmmmme———--- +visa “atrasar” ligeiramente
Il For k = 1 To 100000 1 -
: x =k * 0.5 : d eXxecucao, para que se
Next k . .
T Ty —— ' possa visualizar melhor a
With Selection.Interior .~
.Pattern = xlSolid ~ transicao entre as cores...
FPatternColorIndex = Xliutomatcic
Lemane or - xilhemstelerbarkl Se, na Folha de Calculo, pressionar
.PatternTintindShade = 0O a Tecla de Atalho Ctrl + g vai poder

e R observar a diferenca!
End Sub g '




—l
<
-
N
-
O
Ll

Introducao as Macros VB

E, agora, na macro Pinta2, podemos fantasiar a mudanca
de cor...

With Selection.Interior
.Pattern = x1Solid

.PatternTintAndShade = 0
End With



—l
<
-
N
-
O
Ll

Introducao as Macros VB

E, agora, na folha “3.2 Macro2” observe-se o cédigo da
Pintura

Sub pintural)

'Limpa as células Al a T9
Range ("A1:J10") .Select
With Selection.Interior
.Pattern = xl1None
.TintAndShade = 0
.PatternTintAndShade = 0
End With

'Seleciona aleatoriamente uma célula no dominio AlxI19 e pinta-a de cor "aleatéria™
For k = 1 To 300

Cells(9 * Rnd() + 1, 9 * Rnd() + 1).Select
Selection.Interior.Color = RGB(Int (255 *# Rnd), Int(255 *# Rnd), Int(255 * Rnd))

Next k

End Sub

q
2
B
)
L
6
1
8..
3

O que faz esta Macro?

1
L

s =
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Uma MACRO pode ser acionada a um Botao ...
1E!E'-|_. H__q x f“_.i_ -

1 e

Base Inserir Esquema de Pagina
- : ;
|%“?E|:; &Pmp““ v = g w2 [ Propriedades = »E\Prc-pri
H oz . o : @ UEF Céd - 3 - a1 E i}‘j Pacots
Visual Macros Inserir |Modo de § Atribuir macro |1||~>_<| rigem o
Basic i 1 »  |Estrutura B Executar | | § Actual
e Mome da macro:
, Codigo Controlos do Formuldrio L = 5| [ movo |
A anEs
- Garavar...
HYE = =1 E— = | 5 |
, ~ a4 8 bIEHEE [ E e [
1_ | Controlos ActiveX ' -
> o EHE EARE ¥ | a3
| = . L =
3 He Al % 4
s B :
6
7
é Macros em: | Todos os liveos abertos W
g Descricho
14
1]
13 L ok, ,] ’_ Zancelar ]
13
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O Modo de Estrutura tem de estar desativado para o
Botao poder executar a MACRO; caso contrario, podera
apenas “mexer no botao”...

ey - ¥ macros - Microsoft Excel
- Baze Inserir Esquema de Pagina Farmulas Dados Rever
- = = |§$ @Pmpriedades E _;* Fraprie
= _ ‘ if_f-]‘u"er Cadigo . ! & Pacotes
g;:il Macros A IHS:’.FIF g:friiudr: B Executar Caixa de Dialogo e 9§ Actualiz
Cadigao Controlos
GG ¥ )| Modo de Estrutura
A . B . | Activar ou desactivar o modo de estrutura, &

@ Prima F1 para obter mais ajuda.

Botdo 1 |




Introducao as Macros VB

—l
<
-
N
-
O
Ll

Clicando no Botao com o botao do lado direito do rato...

Atribuir macro

: Cortar
e Copiar

Colar

Editar Texto

Agrupamento L

Crdem k|

| Atribuir macro... | Descricdo

% Formatar cantrala..,
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Descrigdo

23 b
Gravar. .. \

aaaaaaaa

Introducao as Macros VB

Clicando no Botao com o botao do lado direito do rato...

F | G | H 1 1 1 i tribuir macro

Clicando em Novo, abre o
editor VB, onde devera
Inserir as instrucdes que
devem ser executadas.

Jub Bot&ol Cligue (]

Enicl -5k
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Vamos aproveitar o codigo VB que tinhamos visto ha
pouco... € atribuir a macro Pintura ao Botao...

Macro name:

Sheet3.pintura 5.5 Edit i

Macrol | . s

Macro3 Recard.., 1 Agora, dIVIrta_Se a

Sheetl.pinta2

S — ~ alteraramacroea...

Sheetd, TODOS

Sheetd.UM : clicar no botao.

Macros in: | All Open Workbooks W

Description

] 4 Cancel
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A grande vantagem das macros € que a sua utilizagao
permite que um conjunto de tarefas que irao ser repetidas
varias vezes podem ser “programadas” para serem
executadas com um toque de um botao...

Como ja se viu anteriormente, ao gravar-se uma macro as
tarefas executadas até ao final da gravacao serao
guardadas no VB, para posterior utilizacao.

Iremos de seguida ver as possibilidades desta
propriedade do Excel.
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Considere os dados de uma turma, relativamente as notas de 3
avaliacoes.

Pretende-se, para todas as turmas:
1 — Transformar os “F” em Zeros
2 — Calcular a média dos trés testes
3 — Pintar a verde escuro, com fundo verde claro, as meédias = 9,5
4 — Calcular a Nota Final:
- Se a Média € <9,5 entao a Nota Final sera “R”

- Caso contrario, a Nota Final sera o arredondamento as
Unidades

5 — Pintar a vermelho escuro, com fundo vermelho, as Notas Finais
das Reprovagoes
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Na turma 1, grave-se a Macro “PreparaPauta’

Execute os passos abaixo, CUIDADOSAMENTE!
1 — Transformar os “F” em Zeros
2 — Calcular a média dos trés testes
3 — Pintar a verde escuro, com fundo verde claro, as médias = 9,5
4 — Calcular a Nota Final:
- Se a Média € <9,5 entao a Nota Final sera “R”

- Caso contrario, a Nota Final sera o arredondamento as
Unidades

5 — Pintar a vermelho escuro, com fundo vermelho, as Notas Finais
das Reprovagoes
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Na turma 1, grave-se a Macro “PreparaPauta’

Execute os passos abaixo, CUIDADOSAMENTE!

1 — Transformar os “F” em Zeros

5 — Pintar a vermelho escuro, com fundo vermelho, as Notas Finais
das Reprovagoes

No final, pare a gravacao da Macro...
Espreite o codigo... NAO SE ASSUSTE!!!

Tente identificar o objetivo de cada parte do cédigo.
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SUGESTAO: Grave o seu ficheiro antes de prosseguir!!!

Corra a Macro “PreparaPauta” nas restantes turmas.

Repare que os dados estao arrumados SEMPRE DA MESMA FORMA
EM TODAS AS TURMAS!!!

PORQUE SERA ISSO NECESSARIO???
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E, por agora... e tudo!!!

..Sobre Excel e Visual Basic




Quem é honesto com feijoes, ...
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Terminamos as aulas P desta 32 semana, auto-avaliando o
desempenho dos grupos DESTA semana.

Sirvam-se, de acordo com a v. consciéncia...

Quantos feijoes mereco? Quantos feijoes merece cada um dos colegas?

Duracao: 5 min. Até amanha!




