Programacao orientada pelos Objectos

Critérios de Avaliacao

1. Qualidade do cddigo

a.
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Os tipos usados na declaracdo de varidveis ndo devem ser dependentes da
implementagao (privilegiar, quando possivel, a utilizagdo de interfaces em vez
de classes)

Minimizar a duplicacdo de informacéo (e.g. se um objeto for referenciado por
varias ED, este objeto existe de forma Unica, sem necessidade de criacdo de
copias do mesmo)

Minimizar a repeti¢do de codigo (maximizando a reutilizacdo)

Definicdo de constantes quando necessarias (e.g. mensagens de output)
Nomeacao de varidveis de acordo com o seu significado

A varidveis de instancia ndo devem ser criadas como estaticas (verificar a
validade da utilizagdo de static)

O acesso a um objeto deve ser feito por referéncia (versus utilizacdo da String
que representa a chave)

Todo o cddigo deve ser comentado, especificamente em situacdes em que
este é menos claro

2. Classe Main

a.
b.

C.

Todas as mensagens de output sdo definidas na classe Main.

Correta estruturac¢do da classe Main (definicdo de um método por cada
comando implementado)

Nao misturar interac¢do com a légica

3. Estruturagao

a.
b.
c.

Organizagao em pacotes
Cada classe desenvolvida terd uma interface associada
Definicdo das interfaces necessarias (do dominio)
i. e.g.Interface global do sistema deve existir e conter (pelo menos) um
método para cada comando do enunciado
Implementacao das Classes necessdrias associadas as Interfaces criadas
As listagens resultantes da execucdo de comandos disponiveis na classe Main
devem ser suportadas por iteradores



